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.. STAGE EN GAME DESIGH 20 JUIN - 31 ADGT 2027

.- PROJETS ETUDIANTS

2025-2026 Sinnaya — Game Design / Sound design / Narrative Design

Jeu d'énigmes a Babylone, en Mésopotamie. Projet de 9 mois en équipe. Participation aux
Rookies 2026.

Conception d’énigmes et travail sur leur affordance : feedbacks sonores et visuels.

Conception des plans de Level Design et réalisation du blocking.

B Paris

]

]

m Réalisation du scénario et du worldbuilding.

B Responsable du GDD : rédaction et suivi tout au long du projet.
]

W +33769341414 Sound design et direction du doublage : enregistrements, mixage et intégration dans

B claracahours@hotmail.fr Unreal Engine.

A lécoute et investie, je recherche un stage
en Game Design, notamment en Level
Design et Narrative Design. Titulaire d'un
titre RNCP niveau 6, je souhaite contribuer Rail shooter. Projet de 2 mois en équipe.
a vos projets et apprendre auprés de

professionnels.

2025 Mecha Crisis — Game Design /Développement

Développement du prototype sur Unreal Engine. Participation au GCD et a l'équilibrage.

Réalisation du storyboard et worldbuilding.
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- -"'.;@ - B Tests QA: détection et correction des bugs, mise a jour du document de suivi.
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2025 Glory of Gods — Game Design / Graphisme

.' COMPETENCES Prototype de jeu de plateau MOBA. Projet d'un mois et demi en équipe.

m Level Design / blocking Participation a la conception des mécaniques et des régles.
B System Design Level design : placement des jungles, autels et jetons d’offrande.
® Narrative Design (scénario, world Création graphique du plateau, des cartes et des éléments de jeu.

building, chara development)
m UI/UX

m Documentation : GCD, GDD

I LoGICIELS I ForRMATION

Organisation des playtests et analyse des retours.

Répartition des taches et coordination de ’équipe.

H Unreal Engine m Unit : . -
g y . 2026 - Aujourd'hui IIM School of Technology
m Photoshop m |llustrator i Animation 3D &VFX — Année 1
m Miro m Figma i 2024-2026 LISAA Jeux Vidéo
H Canva H G-Suite ¢ Game Design — Titre RNCP niveau 6
™ Suite Office ® BandLab 4 2023-2024 BRASSART Paris
: Premiére année de Game Design
LANGUES :

T i 2020-2023 Lycée L'Initiative
m Frangais : natif Bac STD2A — Mention Assez bien
B Anglais : B1

B AUTRES EXPERIENCES
B Lo1sIRs

m Avril 2025 a Aujourd’hui - Barmaid en extra, Scilicet (Paris)

B Randonnée B Volley-ball
B Arts visuels H Jeux derole m Juillet 2025 - Observatrice, ambulance de nuit (Ploérmel)
B Doublage B Chara development

GAME DESIGN / LEVEL DESIGN / NARRATIVE DESIGN
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